
BERSAGLIO
DESCRIZIONE
Si vuole realizzare un bersaglio con cui possono giocare due giocatori 
armati di pistole laser.

FUNZIONAMENTO
I punti da colpire sono individuati da dei led che si illuminano e si 
rileva che il colpo è andato a segno tramite fotodiodi allineati con i 
led.
Si possono avere vari modi di svolgere una partita selezionandoli con un 
pulsante posto sul bersaglio.
I led vengono gestiti da un Micro
Controllore Arduino Nano e così pure
la lettura dei fotodiodi e il calcolo
del punteggio.
Per distinguere i segnali provenienti
dalle due pistole e chi abbia colpito
il bersaglio si modulano i segnali
laser delle due pistole con frequenze
diverse.
Quando il bersaglio viene colpito ci
sarà un beep di una frequenza
particolare associata al giocatore che
ha colpito il bersaglio.
Infine si visualizzerà il punteggio su
un display con quattro cifre.
Al bersaglio colpito si accenderà il
Led con il colore Rosso per il primo
giocatore e verde per il secondo
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